
Update 14 กรกฎาคม 2566 

กําหนดการโครงการแขงขันกีฬาอิเล็กทรอนิกส (e-Sport)  

ระดับมัธยมศึกษาตอนตนและระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

ในงานสัปดาหวิทยาศาสตรแหงชาติ ประจําป 2566  

วันท่ี 17 สิงหาคม พ.ศ. 2566 

ณ หองชอนตะวัน อาคาร 15 ช้ัน 4 

จัดการแขงขันโดย สาขาวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ 

คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค 

 

ผูเขารวมแขงขัน 

ตองเปนนักเรียนในระดับมัธยมศึกษาตอนตนหรือระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ซ่ึงเปนตัวแทนจาก

สถานศึกษาตาง ๆ ในจังหวัดนครสวรรค หรือจังหวัดท่ีมีเขตพ้ืนท่ีติดตอกับจังหวัดนครสวรรค คือ จังหวัดพิจิตร 

จังหวัดกําแพงเพชร จังหวัดเพชรบูรณ จังหวัดลพบุรี จังหวัดสิงหบุร ีจังหวัดชัยนาท จังหวัดอุทัยธานี และจังหวัด

ตาก โดยสามารถสงทีมเขารวมแขงขันไดไมเกินสถานศึกษาละ 2 ทีมในแตละระดับ 

 

การสมัครและรูปแบบการแขงขัน 

1. ใชเกม Garena RoV ในการแขงขัน มีการแขงขันในลักษณะทีม ทีมละ 5 คน แตละทีมมีครูผูควบคุม

ทีมละ 1 ทาน โดยผูเขาแขงขันแตละคนสามารถเขารวมทีมไดเพียง 1 ทีมเทานั้น 

2. ครูผูควบคุมทีมจะตองอํานวยความสะดวก และกํากับดูแลใหทีมผูแขงขันนั้นแขงขันดวยตนเอง    

ตามขอมูลการสมัคร อยูภายใตมาตรการปองกัน ควบคุมการแพรระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 

2019 (COVID-19) ในพ้ืนท่ีนั้น ๆ 

3. ใหผูเขาแขงขันและครูผูควบคุมทุกคนดําเนินการตรวจ ATK โดยเขียนชื่อ-นามสกุลและวันเดือนป  

บนท่ีตรวจ ATK จากนั้นแสดงภาพถายผลตรวจแกเจาหนาท่ีลงทะเบียนในวันแขงขัน โดยผลการตรวจ

ตองไมเกิน 24 ชั่วโมงกอนการแขงขัน 

4. จํากัดทีมเขารวมแขงขันเพียง 32 ทีม แบงเปนระดับมัธยมศึกษาตอนตนจํานวน 16 ทีม และระดับ

มัธยมศึกษาตอนปลายจํานวน 16 ทีม เรียงลําดับตามเวลาในการยืนยันการลงทะเบียน หากการลงทะเบียน

ไมครบถวนสมบูรณ ทางคณะกรรมการขอสงวนสิทธิ์ในการตัดสิทธิ์จากการแขงขัน 

5. ตรวจสอบรายชื่อผูเขารวมการแขงขันในวันท่ี 7 สิงหาคม พ.ศ. 2566 ท่ี Facebook ของสาขาวิชาฯ 

https://www.facebook.com/citnsru 

6. ดําเนินการแขงขันในวันท่ี 17 สิงหาคม พ.ศ. 2566 ตั้งแตเวลา 8.00-16.30 น. 

7. จับฉลากคูแขงขันในวันแขงขัน 

8. สงวนสิทธิใ์นการเขารวมการแขงขันเฉพาะทีมและผูเลนท่ีมารายงานตัวตามวันเวลาท่ีกําหนดเทานั้น 

9. ประกาศผลการแขงขัน โดยเรียงลําดับจากทีมท่ีไดรางวัลชนะเลิศอันดับ 1 รางวัลชนะเลิศอันดับท่ี 2 

และรางวัลชนะเลิศอันดับท่ี 3 ในระดับมัธยมศึกษาตอนตนและระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 



กติกาการแขงขัน 

1. การแขงขันใชเกม Garena RoV สําหรับอุปกรณพกพาประเภทสมารทโฟน หรือแท็บเล็ตท่ีติดตั้ง

ระบบปฏิบัติการ iOS และ Android เทานั้น 

2. การแขงขันเปนรูปแบบ 5 ตอ 5 ผานเซิฟเวอรไทยเทานั้น 

3. การแขงขันแบงออกเปน 4 รอบ คือ 

• รอบแรก 

• รอบสอง 

• รอบรองชนะเลิศ 

• รอบชิงชนะเลิศ 

4. ผูแขงขันทุกคนจะตองมี Hero อยางนอย 18 ตัว สําหรับเขาใน “การแขงขัน 5v5” ใชระบบการแขงขัน

รูปแบบ Best of 3 และ Normal Ban Pick 

5. ทีมผูแขงขันท่ีจับฉลากไดหมายเลขค่ี (1, 3, 5,…) จะไดสิทธิเลือกฝงแดงหรือนํ้าเงิน และเม่ือสิ้นสุดเกม 

ทีมแพจะไดสทิธเิลือกฝงแดงหรือนํ้าเงิน 

6. ผูแขงขันแตละคนตองนําอุปกรณท่ีใชในการแขงขันมาเอง และอัพเดทเกมใหเปนเวอรชั่นลาสุด    

เพ่ือความพรอมในการแขงขัน 

7. ผูแขงขันทุกคนตองเตรียมความพรอมของอุปกรณในการเชื่อมตอสัญญาณอินเทอรเน็ต (เชน 3G/4G) 

มาใชในการแขงขันดวยตนเอง 

8. อนุญาตใหผูแขงขันสามารถนําอุปกรณจายไฟฟา (เชน Power Adapter หรือ Power Bank) มาใช

ในระหวางการแขงขันได โดยทางผูจัดงานจะเตรียมปลั๊กสําหรับตอไวให 

9. ผูแขงขันแตละคนตอง Login เกมดวย ID ของตนเองท่ีระบุไวในใบสมัครเทานั้น 

10. หามใชอุปกรณเสริม เชน Joystick เพ่ือชวยในการแขงขัน 

11. หามใชโปรแกรมโกงใด ๆ ท้ังสิ้น 

12. หามมิใหผูเลนท่ีไมมีชื่อ-นามสกุลหรือชื่อในเกมตามใบสมัครลงการแขงขัน 

13. หามใชคําพูดหรือแสดงกิริยาไมสุภาพ หรือเสียดสีผูอ่ืนในระหวางการแขงขัน 

14. ผูเลนทุกคนตองปฏิบัติตามกติกาอยางเครงครัด การละเมิดกติกาการแขงขันไมวากรณีใด ๆ ใหปรับแพ 

15. คณะกรรมการขอสงวนสิทธิ์ในการปรับเปลี่ยนกฎกติกาไดโดยไมตองแจงใหทราบลวงหนา 

16. การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด 
 

การตั้งช่ือทีม 

ชื่อทีมตองเปนคําท่ีไมมีความหมายผิดตอหลักศีลธรรม ไมมีความหมายลบหลูผูอ่ืน ไมจงใจตั้งชื่อใหคลาย

กับผูเลนคนอื่น เพื่อใหเกิดการเขาใจผิดเเละหลอกลวงผูเลนอื่น หามใชคําหยาบคาย ลามกอนาจาร สอเสียด 

เหยียดหยาม ดูถูก กาวราว อางอิงบุคคลท่ีสาม หามลอเลียนการเมือง หนวยงานตาง ๆ เปนตน 

 

 
 



การหลุดออกจากเกม (Disconnect) 

1. การหลุดออกจากเกม คือ กรณีท่ีมีผูเลนหลุดออกจากเกมและไมสามารถกลับเขาสูเกมได  

2. ในกรณีท่ียังไมมี First Blood ใหสรางหองใหมโดยทุกคนตองเลือก Hero เหมือนเดิมเทานั้น 

3. หากมีการ First Blood แลว ใหดําเนินการแขงขันตอจนจบ 

4. หากมีผูเลนหลุดออกจากเกมมากกวา 1 คน ดวยเหตุผลอ่ืนๆ ใหข้ึนอยูกับดุลยพินิจของคณะกรรมการ 
 

รางวัลของการแขงขัน 

 ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

• รางวัลชนะเลิศ รางวัลเงินสด 2,500 บาท และเกียรติบัตร 

• รางวัลรองชนะเลศิ อันดับท่ี 1 รางวัลเงินสด 1,500 บาท และเกียรติบัตร 

• รางวัลรองชนะเลิศ อันดับท่ี 2 รางวัลเงินสด 1,000 บาท และเกียรติบัตร 

• ทีมท่ีเขารวมการแขงขันจะไดรับเกียรติบัตรทุกทีม 

 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

• รางวัลชนะเลิศ รางวัลเงินสด 2,500 บาท และเกียรติบัตร 

• รางวัลรองชนะเลิศ อันดับท่ี 1 รางวัลเงินสด 1,500 บาท และเกียรติบัตร 

• รางวัลรองชนะเลิศ อันดับท่ี 2 รางวัลเงินสด 1,000 บาท และเกียรติบัตร 

• ทีมท่ีเขารวมการแขงขันจะไดรับเกียรติบัตรทุกทีม 
 

ผูประสานงาน  

ผศ.ณัฐภัทร ศิริคง หมายเลขโทรศัพท 082-1611981 
 

รอบการแขงขัน 

เวลา การแขงขัน 

8.30 – 10.00 น. รอบแรก 

ทุกทีม (16 ทีมในแตละระดับ) ทําการแขงขัน 

10.00 – 11.30 น. รอบสอง 

ทีมผูชนะจากรอบแรก (8 ทีมในแตละระดับ) ทําการแขงขัน  

12.30 – 14.00 น. รอบรองชนะเลิศ 

ทีมผูชนะจากรอบสอง (4 ทีมในแตละระดับ) ทําการแขงขัน 

14.00 – 15.30 น. รอบชิงชนะเลิศ 

- ทีมผูชนะจากรอบรองชนะเลิศในแตละระดับ ทําการแขงขัน ชิงรางวัลชนะเลิศอันดับ 1 

- ทีมผูแพจากรอบรองชนะเลิศในแตละระดับ ทําการแขงขัน ชิงรางวัลชนะเลิศอันดับ 3 

หมายเหตุ ทุกรอบการแขงขันใชโหมดการแขงขัน 5v5 ในรูปแบบ Best of 3 Normal Ban Pink 

 

 



เวลาท่ีใชในการจัดกิจกรรม 

เวลา รายละเอียด 

ตั้งแตวันท่ี 31 กรกฎาคม พ.ศ. 2566 

ถึง 4 สิงหาคม พ.ศ. 2566 

สมัครเขารวมการแขงขันไดท่ี Facebook ของสาขาวิชาฯ 

https://www.facebook.com/citnsru 

7 สิงหาคม พ.ศ. 2566 ประกาศรายชือ่ผูเขาแขงขันท่ี Facebook ของสาขาวิชาฯ 

https://www.facebook.com/citnsru 

กําหนดการแขงขัน วันพฤหัสบดท่ีี 17 สิงหาคม พ.ศ. 2566 

7.30 น. – 8.00 น. ผูควบคุมทีมและผูแขงขันลงทะเบียนรายงานตัว 

8.00 น. – 8.30 น. คณะกรรมการกลาวตอนรับ ชี้แจงกติกาการแขงขัน และจับคูแขงขัน 

8.30 น. – 15.30 น. ทําการแขงขัน 

15.45 น. ประกาศผลการแขงขันทีมท่ีไดรางวัลชนะเลิศอันดับ 1  

รางวลัชนะเลิศอันดับ 2 และรางวัลชนะเลิศอันดับ 3  

16.00 น. มอบรางวัลและเกียรติบัตร 

 

 

 

 

 


