
รายละเอียดการแข่งขัน 

กิจกรรมการแข่งขันหุ่นยนต์ ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

ในโครงการสัปดาห์วิทยาศาสตร์ ประจำปี 2568 

วันที่ 18 สิงหาคม 2568 เวลา 08.30 - 16.00 น. ณ ห้องประชุมพระบาง อาคาร 15 ชั้น 4 

 

1. ระดับชัน้ 

 ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ส่งเข้าร่วมการแข่งขันได้โรงเรียนละไม่เกิน 2 ทีม ๆ ละ 2 คน แต่ละทีม

มีครูผู้ควบคุมทีมละ 1 คน ใช้หุ่นยนต์ทีมละ 1 ตัว (แต่ละทีมต้องเตรียมหุ่นยนต์พร้อมเข็มหมุดและนำแบตเตอรี่

มาเอง) ซึ่งหุ่นยนต์ท่ีนำมาแข่งขันนั้นจะประกอบมาแล้วหรือจะมาประกอบท่ีสนามแข่งขันก็ได้ 

 

2. รายละเอียดและกติกาการแข่งขัน 

 1. เป็นเกมการแข่งขันหุ่นยนต์ต่อสู้ โดยควบคุมการทำงานแบบไร้สายด้วยรีโมทหรือโทรศัพท์มือถือ 

ซึ่งหุ่นยนต์จะมีภารกิจคือแทงลูกโป่งท่ีผูกติดกับหุ่นยนต์ของฝ่ายตรงข้ามให้แตก 

 2. ผู้เข้าแข่งขันจะต้องนำหุ่นยนต์มาส่งเพื่อทำการวัดขนาดก่อนการแข่งขัน ณ จุดรับลงทะเบียน 

3. แข่งขันรอบละ 4 ทีม (ใช้วิธีสุ่มหรือจับฉลาก) ใช้เวลาการแข่งขันรอบละ 3 นาที  

4. ก่อนเริ่มการแข่งขันให้ผู้เข้าแข่งขันติดลูกโป่งจำนวน 2 ลูกและวางหุ่นยนต์ไว้ตามที่กำหนด โดย

ลูกโป่งจะมีขนาดไม่เกิน 5 นิ้วและทางผู้จัดการแข่งขันจะเตรียมลูกโป่งไว้ให้ 

5. เมื่อกรรมการตรวจความพร้อมเรียบร้อยแล้วจะส่งสัญญาณให้เริ่มแข่งขัน  

6. ผู้เข้าแข่งขันที่ลูกโป่งแตกจนหมดจะถือว่าแพ้ เมื่อหมดเวลาใครเหลือลูกโป่งมากท่ีสุดจะเป็นผู้ชนะ  

7. พื้นท่ีสำหรับแข่งขันอยู่ภายในขอบเส้นสีดำเท่านั้น หากหุ่นยนต์ออกนอกพื้นท่ีการแข่งขันท้ังตัวถือ

ว่าแพ้ 

8. หุ่นยนต์ท่ีไม่เคล่ือนท่ีเกิน 5 วินาทีจะถูกปรับแพ้ 

9. กรณีหมดเวลาแล้วไม่มีผู้แพ้หรือผู้ชนะ ให้แต่ละทีมได้คะแนนตามจำนวนลูกโป่งท่ีเหลือ 

10. ห้ามใช้คำพูดหรือแสดงกิริยาไม่สุภาพ หรือเสียดสีผู้อื่นในระหว่างการแข่งขัน 

11. ผู้เล่นทุกคนต้องปฏิบัติตามกติกาอย่างเคร่งครัด การละเมิดกติกาการแข่งขันไม่ว่ากรณีใด ๆ ให้

ปรับแพ้ 

12. การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่ส้ินสุด 

13. คณะกรรมการขอสงวนสิทธิ์ในการปรับเปล่ียนกฎกติกาได้โดยไม่ต้องแจ้งให้ทราบล่วงหน้า 

 

 



3. ข้อจำกัดด้านหุ่นยนต์ 

1. ขนาดของหุ่นยนต์ต้องไม่เกิน (กว้างxยาวxสูง) 25x25x25 เซนติเมตร สามารถขยายขนาดระหว่าง

การแข่งขันได้ไม่จำกัด 

2. ห ุ ่นยนต ์แต ่ละต ัวจะใช ้  Microcontroller ชน ิดใดก ็ได ้  เช ่น ESP8266, ESP32, Micro:bit, 

KidBright ซึ่งจะต้องเขียนโปรแกรมควบคุมการทำงานของหุ่นยนต์ได้ ไม่ใช่อุปกรณ์สำเร็จรูป เช่น รถบังคับ  

3. ไม่จำกัดวิธีการเคล่ือนท่ีและวิธีการทำภารกิจ 

4. ใช้ชุดควบคุมการทำงานของมอเตอร์ 1 ชุด และใช้มอเตอร์ขับเคล่ือนไม่เกิน 2 ตัว 

5. การประดิษฐ์หุ่นยนต์จะต้องใช้วัสดุท่ีไม่มีคม 

6. ผู้เข้าแข่งขันในแต่ละทีมจะต้องมีเข็มหมุดทีมละ 1 อัน เพื่อใช้แทงลูกโป่งฝ่ายตรงข้าม หรือ สร้าง

กลไกเพิ่มเติมเพื่อใช้แทงลูกโป่งของฝ่ายตรงข้าม 

7. ผู้เข้าแข่งขันจะต้องจัดเตรียมช่องหรืออุปกรณ์ไว้สำหรับติดลูกโป่งจำนวน 2 ลูกเอง โดยจะติดไว้

ด้านหลังของหุ่นยนต์และให้ลูกโป่งลากไปกับพื้นสนาม 

8. ไม่จำกัดชนิดและแรงดันของแบตเตอรี่ 

9. กรณีท่ีใช้สัญญาณวิทยุในการควบคุม ควรใช้ชนิดท่ีสามารถเปล่ียนช่องสัญญาณได้ เพื่อแก้ปัญหาใน

การใช้ช่องสัญญาณเดียวกัน 

 

4. สนามการแข่งขัน 

สนามเป็นรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส กว้างด้านละ 2.5 เมตร ด้านในสนามจะมีส่ีเหล่ียมจัตุรัสมีขนาดกว้างด้าน
ละ 2 เมตร ซ้อนอยู่อ ีก 1 ชั ้นและใช้เป็นพื้นที ่สำหรับการแข่งขัน โดยเส้นขอบสนามจะมีสีดำขนาด 2 
เซนติเมตร มุมของสนามด้านในจะเป็นตำแหน่งวางหุ่นยนต์มีความกว้างด้านละ 30 เซนติเมตร ดังภาพ 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



5. วันที่รับสมัครและแข่งขัน 

 1. วันท่ีรับสมัคร 

ต้ังแต่วันท่ี 1 สิงหาคม พ.ศ. 2568 ถึงวันท่ี 15 สิงหาคม พ.ศ. 2568 เวลา 17.00 น. ช่องทาง 

www.tungaiedu.lnw.mn/robotbl  

 

 2. วันท่ีประกาศรายช่ือผู้เข้าร่วม  

วันท่ี 16 สิงหาคม พ.ศ. 2568 เวลา 13.00 น. ช่องทาง www.tungaiedu.lnw.mn/robotbl 

 

3. วันท่ีแข่งขัน 

 วันท่ี 18 สิงหาคม พ.ศ. 2568 เวลา 08.30 – 16.00 น. ณ ห้องประชุมพระบาง อาคาร 15 

ช้ัน 4 

 

4. วันท่ีประกาศผลการแข่งขัน  

 วันท่ี 18 สิงหาคม พ.ศ. 2568 เวลา 15.00 - 15.30 น. ณ ห้องประชุมพระบาง อาคาร 15 

ช้ัน 4 

 

6. เกณฑ์การให้คะแนน 
 รอบคัดเลือก  

- แข่งขัน 3 รอบ ผู้ชนะในแต่ละรอบจะได้ 3 คะแนน ลำดับต่อมาจะได้ 2 คะแนน 1 คะแนน และ 0 
คะแนน ตามลำดับ   
- นำคะแนนท้ัง 3 รอบมารวมกัน ทีมใดมีคะแนนมากท่ีสุดจะได้เข้าสู่รอบชิงชนะเลิศ 
 
รอบตัดสิน 
- แข่งขัน 3 รอบ ผู้ชนะในแต่ละรอบจะได้ 3 คะแนน ลำดับต่อมาจะได้ 2 คะแนน 1 คะแนน และ 0 

คะแนน ตามลำดับ 
- นำคะแนนท้ัง 3 รอบมารวมกัน ทีมใดมีคะแนนมากท่ีสุดจะได้รับรางวัลชนะเลิศ 
 

7. การต้ังชื่อทีม 
ชื่อทีมต้องเป็นคำที่ไม่มีความหมายผิดต่อหลักศีลธรรม ไม่มีความหมายลบหลู่ผู้อื่น ไม่จงใจตั้งชื่อให้

คล้ายกับผู้เล่นคนอื่น เพื่อให้เกิดการเข้าใจผิดเเละหลอกลวงผู้เล่นอื่น ห้ามใช้คำหยาบคาย ลากมกอนาจาร 
ส่อเสียด เหยียดหยาม ดูถูก ก้าวร้าว อ้างอิงบุคคลท่ีสาม ห้ามล้อเลียนการเมือง หน่วยงานต่าง ๆ  

 



8. รางวัลการแข่งขัน 
 - รางวัลชนะเลิศ   จำนวน 1 รางวัล ๆ ละ 2,500 บาท พร้อมเกียรติบัตร 

- รางวัลรองชนะเลิศ อันดับท่ี 1 จำนวน 1 รางวัล ๆ ละ 1,500 บาท พร้อมเกียรติบัตร 
 - รางวัลรองชนะเลิศ อันดับท่ี 2 จำนวน 1 รางวัล ๆ ละ 1,000 บาท พร้อมเกียรติบัตร 

ขอความกรุณาถือสำเนาบัตรประจำตัวประชาชนของผู้เข้าแข่งขันและรับรองสำเนาถูกต้องเพื่อใช้
เป็นหลักฐานประกอบการเบิกจ่ายในกรณีที่ได้รับรางวัล 

 
9. สอบถามข้อมูลเพิ่มเติม 
 1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นฤพนธ์ พนาวงศ์  โทรศัพท์ 0891583640 
 2. ผู้ช่วยศาสตราจารยเ์อกสิทธิ์ สิทธิสมาน  โทรศัพท์ 0862021192 
 



รายละเอียดการแข่งขัน 

กิจกรรมการแข่งขันหุ่นยนต์ ระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า 

ในโครงการสัปดาห์วิทยาศาสตร์ ประจำปี 2568 

วันที่ 18 สิงหาคม 2568 เวลา 08.30 - 16.00 น. ณ ห้องประชุมพระบาง อาคาร 15 ชั้น 4 

 

1. ระดับชัน้ 

 ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า ส่งเข้าร่วมการแข่งขันได้โรงเรียนละไม่เกิน 2 ทีม ๆ ละ 

2 คน แต่ละทีมมีครูผู้ควบคุมทีมละ 1 คน ใช้หุ่นยนต์ทีมละ 1 ตัว ซึ่งหุ่นยนต์ที่นำมาแข่งขันนั้นจะประกอบ

มาแล้วหรือจะมาประกอบท่ีสนามแข่งขันก็ได้ 

 

2. รายละเอียดและกติกาการแข่งขัน 

 1. ผู้เข้าแข่งขันจะต้องนำหุ่นยนต์มาส่งเพื่อทำการวัดขนาดก่อนการแข่งขัน ณ จุดรับลงทะเบียน 

 2. หุ่นยนต์เคล่ือนท่ีออกจากจุดเริ่มต้นท่ีกลางสนามตรงบริเวณจุดตัด เคล่ือนท่ีตามเส้นสีดำเพื่อทำการ

ขนย้ายกระป๋องจากจุด IN ไปยังตำแหน่งเป้าหมาย 1 ถึง 7 โดยไม่ต้องเรียงลำดับ แล้วเคลื่อนที่กลับมายัง

จุดเริ่มต้นท่ีกลางสนาม เมื่อทำได้ครบ 8 ขั้นตอน หมายความว่า หุ่นยนต์สามารถทำภารกิจครบ 1 รอบ หาก

เวลายังไม่หมด หุ่นยนต์ยังสามารถทำภารกิจต่อเนื่องได้ จนกระท่ังหมดเวลา 1 นาที 

 3. เมื่อเริ่มต้นการแข่งขัน ผู้แข่งขันวางกระป๋องที่จุด IN จำนวน 1 ใบ และวางหุ่นยนต์ที่กลางสนาม 

จากนั้นทำการเปิดสวิตซ์ แล้วกดปุ่มเพียงครั้งเดียวเพื่อปล่อยหุ่นยนต์ออกจากจุดเริ่มต้น เมื่อได้รับสัญญาณ   

การปล่อยหุ่นยนต์จากกรรมการ 

4. เมื่อออกจากจุดเริ่มต้น หุ่นยนต์ต้องเคลื่อนที่ตามเส้นสีดำไปยังจุด IN เพื่อเก็บกระป๋อง จากนั้น

เคล่ือนท่ีไปยังตำแหน่งเป้าหมาย (ตำแหน่งท่ี 1 ถึง 7 จุดใดก่อนก็ได้)  

5. การขนย้ายจะสมบูรณเมื่อกระป๋องถูกวางตรง ไม่ล้มในเวลาอย่างน้อย 3 วินาที หากหลังจากนั้น

กระป๋องล้มด้วยสาเหตุใดก็ตาม กรรมการจะอนุญาตให้ผู้แข่งขันทำการจัดวางกระปอ๋งใหมใ่นตําแหน่งท่ีกําหนด

โดยท่ีการแข่งขันยังคงดำเนินต่อไป 

6. เมื่อหุ่นยนต์ย้ายกระปอ๋งออกจากจุด IN แล้ว ผู้แข่งขันทำการวางกระป๋องต่อไปท่ีจุด IN ได้ทันที 

7. เมื่อหุ่นยนต์วางกระป๋องที่ตําแหน่งเป้าหมายสำเร็จในแต่ละจุด ต้องเคลื่อนที่กลับมายังจุด IN เพื่อ

ขนย้ายกระป๋องใบต่อไป ทำเช่นนี้จนครบท้ัง 7 ตําแหน่ง 

8. เมื่อหุ่นยนต์วางกระป๋องท่ีตําแหน่งเป้าหมายสำเร็จครบท้ัง 7 ตําแหน่งแล้ว ต้องเคล่ือนท่ีกลับมายัง

กลางสนามเพื่อยืนยันว่า ทำภารกิจครบ และบันทึกคะแนน คะแนนจากการทำภารกิจครบจะไม่ถูกล้าง 

หุ่นยนต์ยังสามารถเคล่ือนท่ีต่อเนื่องเพื่อเริ่มตน้ทำคะแนนในรอบต่อไปได้ทันที เพื่อสะสมคะแนนเพิ่มได้เรื่อย ๆ 



จนหมดเวลาแข่งขัน โดยผู้แข่งขันสามารถนํากระป๋องที่วางสำเร็จแล้วออกได้ เพื่อทำให้พื้นท่ีเป้าหมายว่าง

สำหรับการวางกระป๋องในรอบต่อไป 

9. หากหุ่นยนต์ไม่สามารถวางกระป๋องให้ต้ังตรงหรือเกิดการล้มก่อนครบเวลา 3 วินาทีในแต่ละจุด จะ

ไม่นับคะแนนท่ีจุดนั้นในรอบนั้น และจะนํากระป๋องออก เพื่อให้แข่งขันต่อไปได้ โดยเวลายังคงดำเนินต่อไป 

10. ระหว่างการเคล่ือนย้าย หุ่นยนต์ต้องยกกระป๋องขึ้นเหนือพื้นตลอดเวลาท่ีทำการเคล่ือนย้าย หาก

กระป๋องหลุดออกจากหุ่นยนต์ในระหว่างการขนย้าย หรือ สัมผัสพื้นระหว่างเคลื่อนย้าย จะถือว่า ไม่สามารถ

วางกระป๋องได้ และไม่นับคะแนน  

11. หากหุ่นยนต์เคล่ือนท่ีหลุดออกนอกเส้นสีดำ หรือ ออกนอกสนาม จะถือว่า การแข่งขันส้ินสุด 

12. กรรมการจะบันทึกคะแนนเมื่อหมดเวลา 1 นาที หรือ เมื่อหุ่นยนต์เคล่ือนท่ีออกนอกเส้นสีดำ 

13. กระป๋องมีขนาดเส้นผ่าศูนย์กลางไม่เกิน 5 เซนติเมตร สูงไม่เกิน 15 เซนติเมตร  

14. แข่งขันครั้งละ 1 ทีม (ตามลำดับการสมัคร)  

 15. ผู้แข่งขันสามารถร้องขอเริ่มต้นใหม่ได้ไม่จำกัดจำนวนครั้ง โดยจะคิดคะแนนรอบนั้นใหม่ และเวลา

ไม่หยุดเดิน 

16. ห้ามใช้คำพูดหรือแสดงกิริยาไม่สุภาพ หรือเสียดสีผู้อื่นในระหว่างการแข่งขัน 

17. ผู้เล่นทุกคนต้องปฏิบัติตามกติกาอย่างเคร่งครัด การละเมิดกติกาการแข่งขันไม่ว่ากรณีใด ๆ ให้

ปรับแพ้ 

18. การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่ส้ินสุด 

19. คณะกรรมการขอสงวนสิทธิ์ในการปรับเปล่ียนกฎกติกาได้โดยไม่ต้องแจ้งให้ทราบล่วงหน้า 

 

3. ข้อจำกัดด้านหุ่นยนต์ 

1. ขนาดของหุ่นยนต์พร้อมเข็มหมุดต้องไม่เกิน (กว้างxยาวxสูง) 25x25x25 เซนติเมตร 

2. ห ุ ่นยนต ์แต ่ละต ัวจะใช ้  Microcontroller ชน ิดใดก ็ได ้  เช ่น ESP8266, ESP32, Micro:bit, 

KidBright ซึ่งจะต้องเขียนโปรแกรมควบคุมการทำงานของหุ่นยนต์ได้ ไม่ใช่อุปกรณ์สำเร็จรูป เช่น รถบังคับ  

3. ใช้ชุดควบคุมการทำงานของมอเตอร์ 1 ชุด และใช้มอเตอร์ขับเคล่ือนไม่เกิน 2 ตัว โดยไม่จำกัดรุ่น

หรือ ชนิดของมอเตอร์ 

4. ไม่จำกัดจำนวนและชนิดของเซนเซอร์ 

5. การเก็บกระป๋องต้องเป็นลักษณะของการหนีบจับเท่านั้น ไม่อนุญาตให้เสียบ ขุด ตัก หรือ กวาด 

6. ไม่จำกัดชนิดและแรงดันของแบตเตอรี่ 

 

 



4. สนามการแข่งขัน 

1. เป็นสนามพื้นเรียบ ขนาด 120 x 120 เซนติเมตร มีเสนตัดและตําแหนงวางอุปกรณ์ตามภาพ 

2. มีเสนสีดำกว้างประมาณ 2 เซนติเมตร เพื่อเป็นเสนทางใหหุ่นยนต์เคล่ือนท่ี 

3. มีจุดระบุตําแหนงเป้าหมายสำหรับวางกระป๋อง 7 จุด 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. วันที่รับสมัครและแข่งขัน 

 1. วันท่ีรับสมัคร 

ต้ังแต่วันท่ี 1 สิงหาคม พ.ศ. 2568 ถึงวันท่ี 15 สิงหาคม พ.ศ. 2568 เวลา 17.00 น. ช่องทาง 

www.tungaiedu.lnw.mn/robotbl  

 2. วันท่ีประกาศรายช่ือผู้เข้าร่วม  

วันท่ี 16 สิงหาคม พ.ศ. 2568 เวลา 13.00 น. ช่องทาง www.tungaiedu.lnw.mn/robotbl 

3. วันท่ีแข่งขัน 

 วันท่ี 18 สิงหาคม พ.ศ. 2568 เวลา 08.30 – 16.00 น. ณ ห้องประชุมพระบาง อาคาร 15 

ช้ัน 4 

4. วันท่ีประกาศผลการแข่งขัน  

 วันท่ี 18 สิงหาคม พ.ศ. 2568 เวลา 15.00 - 15.30 น. ณ ห้องประชุมพระบาง อาคาร 15 

ช้ัน 4 

 



6. เกณฑ์การให้คะแนน 
 - เมื่อหุ่นยนต์เคล่ือนท่ีถึงจุดเป้าหมายและสามารถย้ายกระป๋องได้ถูกต้อง จะได้จุดละ 1 คะแนน 
 - เมื่อหุ่นยนต์ทำภารกิจต่อเนื่องหลังจากย้ายกระป๋องครบ 7 จุด จะได้เพิ่ม 1 คะแนน รวม 1 รอบ
เท่ากับ 8 คะแนน 
 
 รอบคัดเลือก  

- แข่งขัน 3 รอบ แล้วนำคะแนนที่ดีที่สุดมาจัดเรียงลำดับ ทีมใดได้คะแนนมากที่สุดลำดับ 1 ถึง 4 
เข้ารอบชิงชนะเลิศ ในกรณีท่ีมีคะแนนเท่ากัน ทีมท่ีมีการขอเริ่มต้นใหม่น้อยกว่า จะได้อันดับท่ีดีกว่า 

 
รอบตัดสิน 
- แข่งขัน 3 รอบ แล้วนำคะแนนที่ดีที ่สุดมาจัดเรียงลำดับ ทีมใดมีคะแนนมากที่สุดจะได้รับรางวัล

ชนะเลิศ ในกรณีท่ีมีคะแนนเท่ากัน ทีมท่ีมีการขอเริ่มต้นใหมน่้อยกว่า จะได้อันดับท่ีดีกว่า  
 

7. การต้ังชื่อทีม 
ชื่อทีมต้องเป็นคำที่ไม่มีความหมายผิดต่อหลักศีลธรรม ไม่มีความหมายลบหลู่ผู้อื่น ไม่จงใจตั้งชื่อให้

คล้ายกับผู้เล่นคนอื่น เพื่อให้เกิดการเข้าใจผิดเเละหลอกลวงผู้เล่นอื่น ห้ามใช้คำหยาบคาย ลากมกอนาจาร 
ส่อเสียด เหยียดหยาม ดูถูก ก้าวร้าว อ้างอิงบุคคลท่ีสาม ห้ามล้อเลียนการเมือง หน่วยงานต่าง ๆ  

 
8. รางวัลการแข่งขัน 
 - รางวัลชนะเลิศ   จำนวน 1 รางวัล ๆ ละ 2,500 บาท พร้อมเกียรติบัตร 

- รางวัลรองชนะเลิศ อันดับท่ี 1 จำนวน 1 รางวัล ๆ ละ 1,500 บาท พร้อมเกียรติบัตร 
 - รางวัลรองชนะเลิศ อันดับท่ี 2 จำนวน 1 รางวัล ๆ ละ 1,000 บาท พร้อมเกียรติบัตร 

ขอความกรุณาถือสำเนาบัตรประจำตัวประชาชนของผู้เข้าแข่งขันและรับรองสำเนาถูกต้องเพื่อใช้
เป็นหลักฐานประกอบการเบิกจ่ายในกรณีที่ได้รับรางวัล 

 
9. สอบถามข้อมูลเพิ่มเติม 
 1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นฤพนธ์ พนาวงศ์  โทรศัพท์ 0891583640 
 2. ผู้ช่วยศาสตราจารยเ์อกสิทธิ์ สิทธิสมาน  โทรศัพท์ 0862021192 
 



 

กำหนดการการแข่งขัน 

กิจกรรมการแข่งขันหุ่นยนต์ ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

ในโครงการสัปดาห์วิทยาศาสตร์ ประจำปี 2568 

วันที่ 18 สิงหาคม พ.ศ. 2568 เวลา 08.30 – 16.00 น. ณ ห้องประชุมพระบาง อาคาร 15 ชั้น 4  

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ 

 

วันท่ี 18 สิงหาคม พ.ศ. 2568 
08.30 – 9.00 น. ลงทะเบียน ณ ห้องประชุมพระบาง อาคาร 15 ช้ัน 4 
09.00 – 9.30 น. คณะกรรมการกล่าวต้อนรับและช้ีแจงกติกาการแข่งขัน  

ณ ห้องประชุมพระบาง อาคาร 15 ช้ัน 4 
09.30 – 12.00 น. ทำการแข่งขันหุ่นยนต์ 

- รอบคัดเลือก ณ ห้องประชุมพระบาง อาคาร 15 ช้ัน 4  โซน B กลางห้องประชุม 
โดยมีกรรมการตัดสิน คือ 

1. รองศาสตราจารย์ ดร.อรสา เตติวัฒน์ 
2. อาจารย์คณินณัฏฐ์  โชติพรสีมา 
3. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ภัคจิรา ศิริโสม 

12.00 – 13.00 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน 
13.00 -15.00 น. ทำการแข่งขันหุน่ยนต์ 

- รอบชิงชนะเลิศ ณ ห้องประชุมพระบาง อาคาร 15 ช้ัน 4 โซน B กลางห้องประชุม 
โดยมีกรรมการตัดสิน คือ 

1. รองศาสตราจารย์ ดร.อรสา เตติวัฒน์ 
2. อาจารย์คณินณัฏฐ์  โชติพรสีมา 
3. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ภัคจิรา ศิริโสม 

15.00 - 15.30 น.  ประกาศผลการแข่งขัน ณ ห้องประชุมพระบาง อาคาร 15 ช้ัน 4 
15.30 - 16.00 น. มอบรางวัลและเกียรติบัตร ณ ห้องประชุมพระบาง อาคาร 15 ช้ัน 4 

 

 

 

 

 



กำหนดการการแข่งขัน 

กิจกรรมการแข่งขันหุ่นยนต์ ระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า 

ในโครงการสัปดาห์วิทยาศาสตร์ ประจำปี 2568 

วันที่ 18 สิงหาคม พ.ศ. 2568 เวลา 08.30 – 16.00 น. ณ ห้องประชุมพระบาง อาคาร 15 ชั้น 4  

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ 

 

วันท่ี 18 สิงหาคม พ.ศ. 2568 
08.30 – 9.00 น. ลงทะเบียน ณ ห้องประชุมพระบาง อาคาร 15 ช้ัน 4 
09.00 – 9.30 น. คณะกรรมการกล่าวต้อนรับและช้ีแจงกติกาการแข่งขัน  

ณ ห้องประชุมพระบาง อาคาร 15 ช้ัน 4 
09.30 – 12.00 น. ทำการแข่งขันหุ่นยนต์ 

- รอบคัดเลือก ณ ห้องประชุมพระบาง อาคาร 15 ช้ัน 4  โซน A หน้าเวที 
โดยมีกรรมการตัดสิน คือ 

1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นฤพนธ์ พนาวงศ์ 
2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.พงษ์ศักดิ์ ศิริโสม 
3. ผู้ช่วยศาสตราจารย์เอกสิทธิ์ สิทธิสมาน 

12.00 – 13.00 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน 
13.00 -15.00 น. ทำการแข่งขันหุน่ยนต์ 

- รอบชิงชนะเลิศ ณ ห้องประชุมพระบาง อาคาร 15 ช้ัน 4 โซน A หน้าเวที 
โดยมีกรรมการตัดสิน คือ 

1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นฤพนธ์ พนาวงศ์ 
2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.พงษ์ศักดิ์ ศิริโสม 
3. ผู้ช่วยศาสตราจารย์เอกสิทธิ์ สิทธิสมาน 

15.00 - 15.30 น.  ประกาศผลการแข่งขัน ณ ห้องประชุมพระบาง อาคาร 15 ช้ัน 4 
15.30 - 16.00 น. มอบรางวัลและเกียรติบัตร ณ ห้องประชุมพระบาง อาคาร 15 ช้ัน 4 
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