
รายละเอียดการแขงขัน 

กิจกรรมการแขงขันกีฬาอิเล็กทรอนิกส (e-Sport) 

ในโครงการสัปดาหวิทยาศาสตร ประจำป 2568 

วันท่ี 19 สิงหาคม 2568 เวลา 7.30 – 16.30 น. ณ หองประชุมพระบาง อาคาร 15 ช้ัน 4 

 

1. ระดับช้ัน 

 1) มัธยมศึกษาตอนตน เขารวมการแขงขันไดไมเกิน 2 ทีม/โรงเรียน แตละทีมสงนักกีฬาได 5 คน และ

สำรองไมเกิน 2 คน ครูผูควบคุมทีมไดไมเกิน 2 ทาน 

 2) มัธยมศึกษาตอนปลาย เขารวมการแขงขันไดไมเกิน 2 ทีม/โรงเรียน แตละทีมสงนักกีฬาได 5 คน 

และสำรองไมเกิน 2 คน ครูผูควบคุมทีมไดไมเกิน 2 ทาน 

 

2. รายละเอียดและกติกาการแขงขัน 

 1) นักกีฬาตองเปนนักเรียนในระดับมัธยมศึกษาตอนตนหรือระดับมัธยมศึกษาตอนปลายเทานั้น 

 2) นักกีฬาตองมาจากสถานศึกษาตาง ๆ ในจังหวัดนครสวรรค จังหวัดชัยนาท จังหวัดอุทัยธานี    

จังหวัดพิจิตร จังหวัดกำแพงเพชร จังหวัดเพชรบูรณ จังหวัดลพบุรี จังหวัดสิงหบุรี และจังหวัดตาก 

3) ชื่อทีมที่ใชในการเขารวมการแขงขันตองเปนชื่อสถานศึกษาของตัวเองเทานั้น และหากสงทีม

เขารวมการแขงขัน 2 ทีม ใหระบุเลข 1 หรือ 2 ทายชื่อทีมดวย 

4) สมาชิกในทีมตองเปนนักเรียนท่ีมาจากสถานศึกษาเดียวกัน 

5) นักกีฬาแตละคนสามารถเขารวมทีมไดเพียง 1 ทีมเทานั้น 

6) การแขงขันใชอุปกรณพกพาประเภทสมารทโฟนที่ติดตั้งระบบปฏิบัติการ iOS หรือ Android 

เทานั้น 

7) นักกีฬาตองอัพเดทแอปพลิเคชันเกม Garena RoV ใหเปนเวอรชั่นลาสุด เพ่ือความพรอมในการแขงขัน 

8) ครูผูควบคุมทีมจะตองอำนวยความสะดวก และกำกับดูแลใหทีมนักกีฬานั้นแขงขันดวยตนเอง     

ตามขอมูลการสมัคร ปฏิบัติตามสุขอนามัยสวนบุคคลข้ันพ้ืนฐาน ภายใตมาตรการปองกัน ควบคุม การแพรระบาด

ของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) ในพ้ืนท่ีนั้น ๆ 

9) การแขงขันเปนรูปแบบ 5 ตอ 5 ผานเซิฟเวอรไทยเทานั้น 

10) นักกีฬาตองมีตัวละครฮีโรไมนอยกวา 18 ตัว สำหรับเขาใน “การแขงขัน 5v5” ใชระบบการแขงขัน

รูปแบบ Best of 3 และ Normal Ban Pick 

11) นักกีฬาแตละคนตอง Login เกมดวย ID ของตนเองท่ีระบุไวในใบสมัครเทานั้น 

12) นักกีฬาตองนำอุปกรณท่ีใชในการแขงขันมาเอง 



13) นักกีฬาตองเตรียมความพรอมของอุปกรณในการเชื่อมตอสัญญาณอินเทอรเน็ต (เชน 3G/4G) 

มาใชในการแขงขันดวยตนเอง 

14) อนุญาตใหนักกีฬาสามารถนำอุปกรณจายไฟฟา (เชน Power Adapter หรือ Power Bank) 

มาใชในระหวางการแขงขันได โดยทางผูจัดงานจะเตรียมปลั๊กสำหรับตอไวให 

15) นักกีฬาตองสามารถเเขงในเวลาท่ีผูจัดการเเขงขันกำหนดได 

16) หามใชอุปกรณเสริม เชน Joystick เพ่ือชวยในการแขงขัน 

17) หามใชโปรแกรมโกงใด ๆ ท้ังสิ้น 

18) หามใชคำพูดหรือแสดงกิริยาไมสุภาพ หรือเสียดสีผูอื่นทุกชองทาง หากพบเห็นปรับแพในเกมที่พบ

การกระทำผิดในทันที 

19) หามปลอมแปลงขอมูลการสมัครเด็ดขาด หากจับไดจะตัดสิทธิ์ทางการแขงขันทันที 

20) หามตั้งชื่อในเกมท่ีไมสุภาพ หรือสอไปในทางท่ีไมเหมาะสม ท้ังทางการเมือง สถาบันชาติ ศาสนา 

พระมหากษัตริย รวมท้ังศีลธรรม จริยธรรมของไทยเด็ดขาด 

21) หามบุคคลท่ีไมใชนักกีฬาตามใบสมัครสวมสิทธิ์ในการแขงขัน หากตรวจสอบแลวพบเจอวากระทำ

ความผิดจริง คณะกรรมการจัดการเเขงขันจะดำเนินการตัดสิทธิ์ทางการแขงขันของทีมนั้นทันที 

22) หามมิใหนักกีฬากระทำการใด ๆ อันเปนการยินยอมใหทีมฝายตรงขามไดรับชัยชนะ 

23) หามใช Tablet เด็ดขาด 

24) หามแสดงพฤติกรรมท่ีแสดงถึงเจตนายั่วยุกอกวนอีกฝาย เชน การกดวาป พิมพเชิงลบ เปนตน 

25) นักกีฬาทุกคนตองปฏิบัติตามกติกาอยางเครงครัด การละเมิดกติกาการแขงขันไมวากรณีใด ๆ 

ใหปรับแพ 

26) ทีมที่เขารวมแขงขันตองเขาใจถึงกฏและกติกาการแขงขันอยางชัดเจน ถามีการกระทำที่ฝาฝน

กติกานี้ คณะกรรมการจัดการเเขงขันสามารถตัดสิทธิ์ทีมผูเขาแขงขันไดทันที 

27) จำกัดทีมเขารวมแขงขันเพียง 32 ทีม แบงเปนระดับมัธยมศึกษาตอนตนจำนวน 16 ทีม และ

ระดับมัธยมศึกษาตอนปลายจำนวน 16 ทีม เรียงลำดับตามเวลาในการยืนยันการลงทะเบียน หากการลงทะเบียน

ไมครบถวนสมบูรณ ทางคณะกรรมการขอสงวนสิทธิ์ในการตัดสิทธิ์จากการแขงขัน 

28) จับฉลากคูแขงขันในวันแขงขัน 

29) สงวนสิทธิ์ในการเขารวมการแขงขันเฉพาะทีมและผูเลนท่ีมารายงานตัวตามวันเวลาท่ีกำหนดเทานั้น 

30) คณะกรรมการจัดการเเขงขันขอสงวนสิทธิ์ในการปรับเปลี่ยนกฎกติกาไดโดยไมตองแจงใหทราบ

ลวงหนา 

31) การตัดสินของคณะกรรมการจัดการเเขงขันถือเปนท่ีสิ้นสุด 

 



3. การหลุดออกจากเกม (Disconnect) 

 1) การหลุดออกจากเกม คือ กรณีท่ีมีผูเลนหลุดออกจากเกมและไมสามารถกลับเขาสูเกมได 

 2) ในกรณีท่ียังไมมี First Blood ใหสรางหองใหม โดยทุกคนตองเลือก Hero เหมือนเดิมเทานั้น 

 3) หากมีการ First Blood แลว ใหดำเนินการแขงขันตอจนจบ 

 4) หากมีผูเลนหลุดออกจากเกมมากกวา 1 คน ดวยเหตุผลอ่ืนๆ ใหข้ึนอยูกับดุลยพินิจของ

คณะกรรมการ 

 

4. การถายทอดสดและการรวมดูการแขงขัน 

 1) ไมอนุญาตใหบุคคลอื่นเขามาเปนผูชมภายในตัวเกม (Observer หรือ Spectator) ในขณะทำ

การแขงขัน ในกรณีท่ีมีการถายทอดสดการแขงขันคณะกรรมการจัดการเเขงขันมีสิทธิ์ขาดแตเพียงผูเดียว

ในการเขาเปนผูชมดังกลาว 

 2) หามผูเขาแขงขันทุกคนทำการถายทอดสดหรือ Stream ผานชองทางใด ๆ ก็ตามในขณะทำการแขงขัน 

เวนแตจะไดรับอนุญาตจากคณะกรรมการจัดการเเขงขัน หากผูเขาแขงขันผูใดฝาฝนอาจถูกตัดสิทธิ์จากการแขงขัน

ในทันที 

 3) ในกรณีที่เปนการถายทอดสดการแขงขันคูที่คณะกรรมการจัดการเเขงขันไดเลือกทำการถายทอดสด 

แตการถายทอดสดเกิดขอผิดพลาดระหวางการแขงขัน ทางคณะกรรมการจัดการเเขงขันมีสิทธิ์ท่ีจะขอใหท้ังสองทีม

ทำการรีแมทชไดตามดุลพินิจของคณะกรรมการจัดการเเขงขัน 

 

5. วันท่ีรับสมัครและแขงขัน 

 1) วันท่ีรับสมัคร 

ตั้งแตวันที่ 4 สิงหาคม 2568 เวลา 12.00 น. ถึงวันที่ 8 สิงหาคม 2568 เวลา 17.00 น. 

ชองทางในการสมัครเขารวมการแขงขัน Facebook ของสาขาวิชาฯ https://www.facebook.com/citnsru 

 2) วันท่ีประกาศรายชื่อทีมเขารวม  

วันที่ 13 สิงหาคม 2568 เวลา 17.00 น. ชองทางในการตรวจสอบทีมเขารวมการแขงขัน 

Facebook ของสาขาวิชาฯ https://www.facebook.com/citnsru 

3) วันท่ีแขงขัน 

 วันท่ี 19 สิงหาคม 2568 เวลา 8.30 – 15.30 น. ณ หองประชุมพระบาง อาคาร 15 ชั้น 4 

4) วันท่ีประกาศผลการแขงขัน  

 วันท่ี 19 สิงหาคม 2568 เวลา 16.00 – 16.30 น. ณ หองประชุมพระบาง อาคาร 15 ชั้น 4 

 



6. รอบการแขงขัน 

เวลา การแขงขัน 

8.30 – 10.00 น. รอบแรก 

ทุกทีม (16 ทีมในแตละระดับ) ทำการแขงขัน 

10.00 – 11.30 น. รอบสอง 

ทีมผูชนะจากรอบแรก (8 ทีมในแตละระดับ) ทำการแขงขัน  

12.30 – 14.00 น. รอบรองชนะเลิศ 

ทีมผูชนะจากรอบสอง (4 ทีมในแตละระดับ) ทำการแขงขัน 

14.00 – 15.30 น. รอบชิงชนะเลิศ 

- ทีมผูชนะจากรอบรองชนะเลิศในแตละระดับ ทำการแขงขัน ชิงรางวัลชนะเลิศอันดับ 1 

- ทีมผูแพจากรอบรองชนะเลิศในแตละระดับ ทำการแขงขัน ชิงรางวัลชนะเลิศอันดับ 3 

หมายเหตุ ทุกรอบการแขงขันใชโหมดการแขงขัน 5v5 ในรูปแบบ Best of 3 Normal Ban Pink 

 

7. รางวัลการแขงขัน 

 1) ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

  - รางวัลชนะเลิศ   จำนวน 1 รางวัล ๆ ละ 2,500 บาท พรอมเกียรติบัตร 

- รางวัลรองชนะเลิศ อันดับท่ี 1 จำนวน 1 รางวัล ๆ ละ 1,500 บาท พรอมเกียรติบัตร 

  - รางวัลรองชนะเลิศ อันดับท่ี 2 จำนวน 1 รางวัล ๆ ละ 1,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 

  - ทีมท่ีเขารวมการแขงขันจะไดรับเกียรติบัตรทุกทีม 

 

 2) ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

  - รางวัลชนะเลิศ   จำนวน 1 รางวัล ๆ ละ 2,500 บาท พรอมเกียรติบัตร 

- รางวัลรองชนะเลิศ อันดับท่ี 1 จำนวน 1 รางวัล ๆ ละ 1,500 บาท พรอมเกียรติบัตร 

  - รางวัลรองชนะเลิศ อันดับท่ี 2 จำนวน 1 รางวัล ๆ ละ 1,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 

  - ทีมท่ีเขารวมการแขงขันจะไดรับเกียรติบัตรทุกทีม 

 

8. สอบถามขอมูลเพ่ิมเติม 

 ผศ.ณัฐภัทร ศิริคง หมายเลขโทรศัพท 082-1611981 



 

กำหนดการการแขงขัน 

กิจกรรมการแขงขันกีฬาอิเล็กทรอนิกส (e-Sport) 

ในโครงการสัปดาหวิทยาศาสตร ประจำป 2568 

วันท่ี 19 สิงหาคม 2568 เวลา 7.30 – 16.30 น. ณ หองประชุมพระบาง อาคาร 15 ช้ัน 4 

 

วันท่ี 19 สิงหาคม 2568 

7.30 – 8.00 น. ผูควบคุมทีมและผูแขงขันลงทะเบียน ณ หองประชุมพระบาง อาคาร 15 ชั้น 4 

8.00 – 8.30 น. คณะกรรมการกลาวตอนรับ ชี้แจงกติกาการแขงขัน  

ณ หองประชุมพระบาง อาคาร 15 ชั้น 4 

8.30 – 10.00 น. ทำการแขงขันกิจกรรมการแขงขันกีฬาอิเล็กทรอนิกส (e-Sport) 

- รอบแรก ณ หองประชุมพระบาง อาคาร 15 ชั้น 4 

  โดยมีกรรมการตัดสิน คือ 

1. ผศ.ดนุวัศ อิสรานนทกุล 

2. ผศ.ปทมนันท อิสรานนทกุล 

3. อาจารยกฤษณะ ขุมเพ็ชร 

10.00 – 11.30 น. ทำการแขงขันกิจกรรมการแขงขันกีฬาอิเล็กทรอนิกส (e-Sport) 

- รอบสอง ณ หองประชุมพระบาง อาคาร 15 ชั้น 4 

  โดยมีกรรมการตัดสิน คือ 

1. ผศ.ดนุวัศ อิสรานนทกุล 

2. ผศ.ปทมนันท อิสรานนทกุล 

3. อาจารยกฤษณะ ขุมเพ็ชร 

11.30 – 12.30 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน 

12.30 – 14.00 น. ทำการแขงขันกิจกรรมการแขงขันกีฬาอิเล็กทรอนิกส (e-Sport) 

- รอบรองชิงชนะเลิศ ณ หองประชุมพระบาง อาคาร 15 ชั้น 4 

  โดยมีกรรมการตัดสิน คือ 

1. ผศ.ดนุวัศ อิสรานนทกุล 

2. ผศ.ปทมนันท อิสรานนทกุล 

3. อาจารยกฤษณะ ขุมเพ็ชร 
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14.00 – 15.30 น. ทำการแขงขันกิจกรรมการแขงขันกีฬาอิเล็กทรอนิกส (e-Sport) 

- รอบชิงชนะเลิศ ณ หองประชุมพระบาง อาคาร 15 ชั้น 4 

  โดยมีกรรมการตัดสิน คือ 

1. ผศ.ดนุวัศ อิสรานนทกุล 

2. ผศ.ปทมนันท อิสรานนทกุล 

3. อาจารยกฤษณะ ขุมเพ็ชร 

15.45 น. ประกาศผลการแขงขัน ณ หองประชุมพระบาง อาคาร 15 ชั้น 4 

16.00 – 16.30 น. มอบรางวัลและเกียรติบัตร ณ หองประชุมพระบาง อาคาร 15 ชั้น 4 
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